BOT FIGHTER:
MISSION POSSIBLE
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IDEJA ZA IGRICU

* |deja za igru bila mi je stara.igrica
Space Invaders iz 1978. godine

* |grac je mali zuti tenk na dnu ekrana

* Ciljigre je da se unisti najvedi zuti lik

e Zuti tenk se krece levo-desno i puca
koriste¢i dugme razmak

 Zeleo sam da cilj igre bude da

e, pobedis samo crvene figure na slici

* |gricu sam otezao tako Sto sam dodao
vise likova koji otezavaju igru




LIKOVI U IGRICI

* e Zuti tenk (igrac)

* Red Bot (Crveni robot) — prva linija odbrane

e Green Bot (Zeleni robot) — druga linija odbrane

_as * Blocker Bot (Robot Ometac) — glavna odbrana

# * Boss Bot (Glavni robot) — krajnji cilj je njegova eliminacija




TOK IGRICE

e lgrac (zuti tenk na dnu ekrana) se krece levo-
desno pritiskanjem strelica <~ i — na tastaturi
* lgrac puca pritiskanjem razmaka na tastaturi
| * Robot ometac (plavi robot) prati kretanje
" 0® | metka i nije mogucde unistiti ga
* Jedan metak je dovoljan da unisti crvenog il
zelenog robota
ﬁ * Crvenih robota ima 7 i ne krecu se
e Zelenih robotaima 2 i kreéu se levo-desno
* Posle 3 sekunde od unistenja, i crveni i zeleni
roboti se ponovo pojavljuju
* Glavni robot se ne kreée a unistava se ako se

* pogodi 7 puta




KRAJ IGRE

* Kada igrac unisti glavnog
robota, svi preostali roboti
eksplodiraju i ne mogu da se
obnove

* Na ekranu se pojavi ispis da je
igra zavrsena

LEVEL COMFLETED!
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PRIMER KOMANDE 1

e Skripta za glavnog robota

* Promenljiva




PRIMER KOMANDE 2

* Skripta za metak

* Promenljiva




AKO VAM SE DOPALA OVA IGRICA, DOPASCE VAM SE | ...
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Hvala na paznji!

Dorde Boskovic V,



